FIDE-SCHACHREGELN

VORWORT

Die Schachregeln kénnen weder alle Situationen erfas-
sen, die sich im Laufe einer Partie ergeben kénnen, noch
konnen sie alle administrativen Fragen regeln. In Fallen,
die nicht durch einen Artikel der Schachregeln genau ge-
klartsind, sollte esmdglich sein,durch das Studium ana-
loger Situationen, die von den Schachregeln erfasst wer-
den, zu einer korrekten Entscheidung zu gelangen. Die
Schachregeln setzen voraus, dass Schiedsrichter das not-
wendige Sachverstandnis, gesundes Urteilsvermdgen
und absolute Objektivitdt besitzen. Eine allzu detaillierte
Regelung konnte dem Schiedsrichter seine Entschei-
dungsfreiheit nehmen und ihn somit daran hindern,eine
sportliche, logische und den speziellen Gegebenheiten
angemessene Ldsung zu finden.

Die FIDE appelliert an alle Schachspieler und Fodera-
tionen, sich dieser Auffassung anzuschliessen.

Eine angeschlossene Féderation hat das Recht, detail-
liertere Schachregeln einzufiihren, vorausgesetzt dass
diese:

a inkeiner Weise mit den offiziellen Regeln der FIDE in

Konflikt treten,

b nur im Gebiet der betreffenden Foderation Anwen-
dung finden,

¢ weder fiir Wettkdmpfe, Meisterschaften oder Qualifi-
kationsturniere der FIDE, noch fur Titel- oder Wer-
tungsturniere der FIDE gelten.

SPIELREGELN
1  Wesen und Ziele des Schachspiels
Siehe: www.schachbund.ch oder www.fide.com

2  Die Anfangsstellung der Figuren
auf dem Schachbrett
Siehe: www.schachbund.ch oder www.fide.com

3 Die Gangart der Figuren
Siehe: www.schachbund.ch oder www.fide.com

ANMERKUNG:

— «N» kennzeichnet eine inhaltliche Neuerung.

— Neue Formulierungen, die den bisherigen Inhalt kldren, ohne
ihn zu verdndern, sind nicht gekennzeichnet worden. (RM)

— Die FIDE Schachregeln gelten fiir das Spielen am Brett.

— Der englische Text ist die authentische Fassung der FIDE-
Schachregeln,angenommen vom 71. FIDE-Kongress, Istanbul
(Turkei), November 2000. Sie traten am 1. Juli 2001 in Kraft.

— In diesen Regeln werden Personenbezeichnungen und ihre
Flirworter so verwendet, dass sie unterschiedslos das mann-
liche und das weibliche Geschlecht mit einschliessen.
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4  Die Ausfiihrung der ziige
4.1 Jeder Zug muss mit einer Hand allein ausgefiihrt
werden.
4.2 Vorausgesetzt, dass er seine Absicht im Voraus be-
kannt gibt (z.B. durch die Ankiindigung «j'a-
doube» oder «ich korrigiere»), darf der Spieler, der
am Zuge ist, eine oder mehrere Figuren auf ihren
Feldern zurechtriicken.
4.3 BerUhrt der Spieler, der am Zuge ist, den Fall von
Artikel 4.2 ausgenommen, absichtlich auf dem
Schachbrett
aeine oder mehrere eigene Figuren, muss er die
zuerst beriihrte Figur ziehen, die gezogen wer-
den kann, oder

b eine oder mehrere gegnerische Figuren, muss er
die zuerst beriihrte Figur schlagen, die geschla-
gen werden kann, oder

c jeeine Figur beider Farben, muss er die gegneri-
sche Figur mit seiner Figur schlagen oder, falls
dies regelwidrig ist, die erste bertihrte Figur, die
gezogen oder geschlagen werden kann, ziehen
oder schlagen. Falls nicht eindeutig feststeht, ob
die eigene Figur oder die gegnerische zuerst be-
rihrtworden ist, gilt die eigene als die zuerst be-
riihrte Figur.

4.4 aWenn ein Spieler absichtlich seinen Konig und
einen Turm berlhrt, muss er auf dieser Seite ro-
chieren, falls die Regeln dies zulassen.

b Wenn ein Spieler absichtlich einen Turm und da-
nach seinen Konig ber(hrt, darf er mit diesem
Turm in diesem Zug nicht rochieren,und der Fall
wird durch Artikel 4.3a geregelt.

¢ Wennein Spieler,in der Absicht zu rochieren, sei-
nen Konig oder Kénig und Turm zugleich be-
rihrt, die Rochade aber auf dieser Seite regel-
widrig ist, muss er einen anderen regelgeméssen
Konigszug ausfiihren, der auch in der Rochade
zur andern Seite bestehen kann. Falls der Konig
keinen regelgeméassen Zug zur Verfiigung hat,
darf der Spieler einen beliebigen regelgemassen
Zug ausflihren.

45  Falls keine der beriihrten Figuren gezogen oder
geschlagen werden kann, darf der Spieler einen
beliebigen regelgeméssen Zug ausfiihren.

4.6N Ein Spieler verliert sein Recht, einen \erstoss gegen
Artikel 4.3 oder 4.4 durch seinen Gegner zu be-
anstanden, sobald er selbst absichtlich eine Figur
bertihrt hat.

4.7 Wenn in einem regelgemassen Zug oder Teil eines
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regelgemassen Zuges eine Figur auf einem Feld
losgelassen worden ist, kann sie nicht mehr auf ein
anderes Feld gezogen werden. Der Zug gilt als aus-
gefuhrt, wenn alle anwendbaren Anforderungen
von Artikel 3 erflillt worden sind.

Die Beendigung der Partie

a Die Partie ist von dem Spieler gewonnen, der den
gegnerischen Konig matt gesetzt hat. Damit ist
die Partie sofort beendet, vorausgesetzt, dass der
Zug, der die Mattstellung herbeigefiihrt hat, re-
gelgemass war.

b Die Partie ist von dem Spieler gewonnen, dessen
Gegner erklért, dass er aufgebe. Damit ist die
Partie sofort beendet.

a DiePartie ist «remis» (unentschieden), wenn der
Spieler, der am Zuge ist, keinen regelgeméssen
Zug zur Verfligung hat und sein Kénig nicht im
Schach steht. Eine solche Stellung heisst «Patt-
stellung». Damit ist die Partie sofort beendet,
vorausgesetzt, dass der Zug, der die Pattstellung
herbeigefiihrt hat, regelgeméass war.

b Die Partie ist remis, sobald eine Stellung ent-
standen ist, in welcher keiner der Spieler den
gegnerischen Kénig mit irgendeiner Folge von
regelgeméssen Zlgen matt setzen kann. Eine
solche Stellung heisst «tote Stellung». Damit ist
die Partie sofort beendet, vorausgesetzt, dass der
Zug, der die Stellung herbeigefiihrt hat, regel-
gemass war.

c Die Partie ist remis durch eine von den beiden
Spielern wahrend der Partie getroffene Uberein-
kunft. Damit ist die Partie sofort beendet (siehe
Artikel 9.1).

dDie Partie darf remis gegeben werden, falls
irgendeine identische Stellung mindestens
zum dritten Mal auf dem Schachbrett entstan-
den ist oder sogleich entstehen wird (siehe
Artikel 9.2).

e Die Partie darf remis gegeben werden, falls die
letzten 50 aufeinanderfolgenden Ziige von je-
dem Spieler gemacht worden sind, ohne dass
irgendein Bauer gezogen oder irgendeine Figur
geschlagen worden wére (Siehe Artikel 9.3).

REGELN FUR DEN SCHACHSPORT

Die Schachuhr

Eine «Schachuhr» ist eine Uhr mit zwei Zeitanzei-
gen, die so miteinander verbunden sind, dass zu
gleicher Zeit nur eine von ihnen laufen kann.
«Uhr» bedeutet in den Schachregeln jeweils eine
der beiden Zeitanzeigen.

Das Fallen des «Fallblattchens» bedeutet, dass die
einem Spieler zugewiesene Zeit aufgebraucht wor-
denist.
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6.2 N a Wenn eine Schachuhr benutzt wird, muss jeder

6.3

6.4

6.5

Spieler eine Mindestzahl von Ziigen oder alle
Ziige in einer bestimmten Zeitperiode ausfih-
ren, und/oder es darf ihm pro Zug eine zusatz-
liche Bedenkzeit zugeteilt werden. All dies muss
im Voraus bekannt gegeben werden.

b Die Zeit, die ein Spieler in der einen Zeitperiode
gespart hat, wird ihm fur die nachste Periode zu
seiner verfugbaren Zeit hinzugerechnet, ausser
im Aufschub-Modus.

Im Aufschub-Modus erhalten beide Spieler eine

Hauptbedenkzeit zugewiesen. Ausserdem erhdlt

jeder Spieler pro Zug eine stets gleiche Extrabe-

denkzeit. Der Verbrauch der Hauptbedenkzeit
setzt erst nach dem Ablauf der Extrabedenkzeit
ein. Vorausgesetzt, dass der Spieler seine Uhr vor

Ablauf der Extrabedenkzeit anhalt, &ndert sich die

Hauptbedenkzeit nicht, unabhéngig vom Anteil an

Extrabedenkzeit, der verbraucht worden ist.

Jede Zeitanzeige hat ein «Fallblattchen». Unmittel-

bar nach dem Fallen eines Fallblattchens miissen

die Anforderungen nach Artikel 6.2a Uberpriift
werden.

Der Schiedsrichter entscheidet vor Partiebeginn,

wo die Schachuhr zu stehen kommt.

Zu dem flir den Partiebeginn festgesetzten Zeit-

punkt wird die Uhr des Spielers mit den weissen

Figuren in Gang gesetzt.

6.6 N Falls zu Beginn keiner der Spieler anwesend ist,

6.7

6.8

verliert der Spieler mit den weissen Figuren die ge-

samte Zeit bis zu seinem Eintreffen, es sei denn,

das Turnierreglement sieht etwas anderes vor oder
der Schiedsrichter entscheidet anders.

Jeder Spieler, der mehr als eine Stunde nach dem

angesetzten Spielbeginn am Schachbrett eintrifft,

verliert die Partie, es sei denn, das Turnierregle-
ment sieht etwas anderes vor oder der Schieds-
richter entscheidet anders.

a Wahrend der Partie hélt jeder Spieler, nachdem
er seinen Zug auf dem Schachbrett ausgefiihrt
hat, seine eigene Uhr an und setzt die seines Geg-
ners in Gang. Einem Spieler muss es immer er-
moglicht werden, seine Uhr anzuhalten. Sein
Zug gilt nicht als vollstandig abgeschlossen, so-
lange er das nicht getan hat, es sei denn, der aus-
gefuihrte Zug hat die Partie beendet (siehe Arti-
kel 5.1und 5.2).
Die Zeit zwischen der Ausfiihrung des Zuges auf
dem Schachbrett und dem Anhalten der eigenen
und dem Ingangsetzen der gegnerischen Uhr gilt
als Teil der Bedenkzeit des betreffenden Spielers.

bEin Spieler muss seine Uhr mit der gleichen
Hand anhalten, mit der er seinen Zug gemacht
hat. Einem Spieler ist es verboten, seinen Finger
auf oder tiber dem Knopf zu behalten.

35



¢ Die Spieler miissen die Schachuhr anstandig be-
handeln. Es ist verboten, auf sie draufzuhauen,
sie hochzuheben oder umzuwerfen.
Unangemessenes Umgehen mit der Uhr wird ge-
mass Artikel 13.4 bestraft.

N dFalls einem Spieler das Bedienen der Uhr nicht
moglich ist, darf er fiir diese Aufgabe einen As-
sistenten stellen, der vom Schiedsrichter geneh-
migt werden muss. Die Bedenkzeit der Spieler
wird vom Schiedsrichter fair angepasst.

6.9 Das Fallblattchen gilt als gefallen, wenn der
Schiedsrichter dies beobachtet oder einer der
Spieler zu Recht darauf hingewiesen hat.
Ausser in den Féllen, die durch den Artikel 5.1
oder einen der Artikel 5.2 a, b oder ¢ erfasst wer-
den, gilt, dass ein Spieler seine Partie verloren hat,
wenn er die vorgeschriebene Anzahl von Zigen in
der zugewiesenen Zeit nicht vollstdndig abge-
schlossen hat. Die Partie ist jedoch remis, wenn
eine Stellung entstanden ist, aus der heraus es dem
Gegner nicht mdglich ist, den Konig des Spielers
durch irgendeine Folge von regelgemassen Ziigen,
selbst bei ungeschicktestem Gegenspiel, matt zu
setzen.
Jede Anzeige auf den Uhren ist bindend, sofern
kein offensichtlicher Mangel vorliegt. Eine Schach-
uhr mit einem offensichtlichen Mangel muss er-
setzt werden. Der Schiedsrichter bestimmt nach
bestem Ermessen, auf welche Zeiten die Ersatzuhr
zu stellen ist.

\Wenn beide Fallblattchen gefallen sind, aber nicht

nachweishar ist, welches zuerst, wird die Partie

fortgesetzt.

a\\enn die Partie unterbrochen werden muss,
werden die Uhren vom Schiedsrichter angehal-
ten.

b Ein Spieler darf die Uhren nur anhalten, um den
Schiedsrichter zu Hilfe zu rufen, z.B. wenn ein
Bauer umgewandelt wird und die gewlinschte
Figur nicht zur Hand ist.

¢ In beiden Féllen entscheidet der Schiedsrichter,
wann die Partie wieder aufgenommen werden
muss.

N dWenn ein Spieler die Uhren anhélt, um den
Schiedsrichter zu Hilfe zu rufen, entscheidet der
Schiedsrichter, ob der Spieler einen triftigen
Grund dazu hatte. Falls es offensichtlich keinen
triftigen Grund filr den Spieler gab, die Uhren
anzuhalten, wird er gemass Artikel 13.4 bestraft.

6.14NWenn die Figuren infolge eines Regelverstosses

oder aus anderen Griinden in eine vorangegan-
gene Stellung zurtickversetzt werden miissen, be-
stimmt der Schiedsrichter nach bestem Ermessen,
auf welche Zeiten die Uhren zu stellen sind. Er be-
richtigt auch, falls n6tig, den Zugzahler der Uhr.
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6.10

6.11

6.12

6.13

6.15 Projektionsleinwande, Bildschirme oder Demons-
trationsbretter, welche die aktuelle Stellung auf dem
Schachbrett, die Zuge und die Anzahl der gespielten
ZUge zeigen, sowie die Uhren, die auch die Ziigezahl
anzeigen, sind im Turniersaal erlaubt. Jedoch darf
ein Spieler einen Anspruch nichtauf Informationen
stlitzen, die auf derartigen Anzeigen beruhen.

7  Regelverstosse

7.1 aWenn wahrend einer Partie festgestellt wird,
dass die Anfangsstellung der Figuren falsch war,
wird die Partie annulliert und eine neue gespielt.

N  bWenn wahrend einer Partie festgestellt wird,
dass der einzige Fehler darin besteht, dass das
Schachbrett nicht geméss Artikel 2.1 ausgelegt
worden ist, wird die Partie fortgesetzt, aber die
erreichte Stellung muss auf ein korrekt liegendes
Schachbrett Gbertragen werden.

7.2 \Wenn eine Partie mit vertauschten Farben begon-
nenworden ist,wird sie fortgesetzt, es sei denn, der
Schiedsrichter entscheidet anders.

7.3N Wenn ein Spieler eine oder mehrere Figuren ver-
schiebt, muss er die korrekte Stellung auf Kosten
seiner eigenen Zeit wieder aufbauen. Falls nétig
hélt der Spieler oder sein Gegner die Uhrenan und
bittet den Schiedsrichter um Hilfe. Der Schieds-
richter darf den Spieler, der die Figuren verscho-
ben hat, bestrafen.

7.4 aWenn wahrend einer Partie festgestellt wird,
dass ein regelwidriger Zug gemacht worden ist,
wird die Stellung unmittelbar vor dem Regelver-
stoss wiederhergestellt. Falls die Stellung un-
mittelbar vor dem Regelverstoss nicht bestimmt
werden kann, wird die Partie aus der letzten be-
kannten Stellung vor dem Regelverstoss heraus
weitergespielt. Die Uhren werden gemass Artikel
6.14 gestellt. Artikel 4.3 wird angewandt auf den
Zug, der den regelwidrigen ersetzt. Daraufhin
wird die Partie aus der so erreichten Stellung
heraus weitergespielt.

N bNachdem die Erfordernisse des Artikels 7.4a er-
fullt worden sind, filgt der Schiedsrichter fiir die
ersten beiden regelwidrigen Ziige eines Spielers
je zwei zusétzliche Minuten zur Bedenkzeit des
Gegners hinzu; nach dem dritten regelwidrigen
Zug desselben Spielers erklart der Schiedsrichter
die Partie fur diesen fiir verloren.

75 aWenn wéhrend einer Partie festgestellt wird,
dass ein regelwidriger Zug gemacht worden ist,
wird die Stellung unmittelbar vor dem Regelver-
stoss wiederhergestellt. Falls die Stellung un-
mittelbar vor dem Regelverstoss nicht bestimmt
werden kann, wird die Partie aus der letzten be-
kannten Stellung vor dem Regelverstoss heraus
weitergespielt. Die Uhren werden gemass Artikel
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8.2

8.3

6.14 gestellt. Artikel 4.3 wird angewandt auf den
Zug, der den regelwidrigen ersetzt. Daraufhin
wird die Partie aus der so erreichten Stellung
heraus weitergespielt.
bNachdem die Erfordernisse des Artikels 7.4a
erfiillt worden sind, fugt der Schiedsrichter fiir
die ersten beiden regelwidrigen Ziige eines Spie-
lers je zwei zusétzliche Minuten zur Bedenkzeit
des Gegners hinzu; nach dem dritten regelwidri-
gen Zug desselben Spielers erklart der Schieds-
richter die Partie fur diesen fiir verloren.
Wenn wahrend einer Partie festgestellt wird, dass
Figuren von ihren Feldern verschoben worden
sind, wird die Stellung vor dem Regelverstoss
wiederhergestellt. Falls die Stellung unmittelbar
vor dem Regelverstoss nicht ermittelt werden
kann, wird die Partie aus der letzten bekannten
Stellung vor dem Regelverstoss heraus weiterge-
spielt. Die Uhren werden gemass Artikel 6.14 ge-
stellt. Daraufhin wird die Partie aus der so erreich-
ten Stellung heraus weitergespielt.

Die Aufzeichnung der ziige

Im Laufe der Partie ist jeder Spieler verpflichtet,
seine eigenen Zlige und die seines Gegners auf
korrekte Weise aufzuzeichnen, Zug flr Zug, so klar
und leshar wie mdglich, in algebraischer Notation
(Anhang E), auf dem fiir das Turnier vorgeschrie-
benen «Partieformular».

Ein Spieler darf, wenn er es wiinscht, auf den Zug
seines Gegners antworten, bevor er ihn aufzeich-
net.Er muss seinen eigenen vorangegangenen Zug
aufzeichnen, bevor er einen neuen macht. Beide
Spieler miissen ein Remisangebot auf dem Partie-
formular aufzeichnen (Anhang E.12).

Falls es einem Spieler nicht maglich ist, die Partie
aufzuzeichnen, wird ihm zu Beginn der Partie eine
vom Schiedsrichter bestimmte Zeitspanne von
seiner Bedenkzeit abgezogen.

Das Partieformular muss vom Schiedsrichter die
ganze Partie hindurch gesehen werden kénnen.
Die Partieformulare sind Eigentum des Turnier-
veranstalters.

8.4 N Wenn ein Spieler weniger als funf Minuten Rest-

8.5

bedenkzeit hat, ist er nicht verpflichtet, die Anfor-
derungen von Artikel 8.1 zu erfiillen. Dies gilt
nicht, wenn er pro Zug mindestens 30 zusétzliche
Sekunden zu seiner Bedenkzeit hinzugefigt be-
kommt. Nachdem ein Fallblattchen gefallen ist,
muss der betreffende Spieler seine Aufzeichnun-
gen sofort, vor Ausfiihrung eines Zuges auf dem
Schachbrett, vollstandig nachtragen.
a\Wenn geméss Artikel 8.4 kein Spieler mehr mit-
schreiben muss, soll, wenn méglich, der Schieds-
richter oder ein Assistent anwesend sein und
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8.6

mitschreiben. In diesem Fall hélt der Schieds-
richter,unmittelbar nachdem eines der Fallblatt-
chen gefallen ist, die Uhren an. Daraufhin tragen
beide Spieler ihre Aufzeichnungen unter Benlit-
zung der Aufzeichnungen des Schiedsrichters
oder des Gegners nach.

bWenn nur einer der Spieler gemass Artikel 8.4
nicht verpflichtet ist, mitzuschreiben, muss er,
sobald ein Fallblttchen gefallen ist, seine Auf-
zeichnungen vor Ausfiihrung eines Zuges auf
dem Schachbrett vollstdndig nachtragen. Vor-
ausgesetzt, dass der Spieler am Zuge ist, darf er
das Partieformular seines Gegners benutzen,
muss es aber zurlickgeben, bevor er zieht.

¢ Wenn keine vollstandige Aufzeichnung vorliegt,
miissen die Spieler die Partie auf einem zweiten
Schachbrett unter Aufsicht des Schiedsrichters
oder eines Assistenten rekonstruieren. Dieser
zeichnet als erstes, bevor die Rekonstruktion be-
ginnt, die aktuelle Partiestellung, die Uhrzeiten
und die Zahl der ausgefiihrten Zige auf, falls
diese Angaben erhéltlich sind.

Wenn die Partieformulare nicht auf den aktuellen

Stand gebracht werden kénnen und somit nicht

zeigen kdnnen, ob ein Spieler die Bedenkzeit vor

Ausfilhrung der verlangten Zahl von Zigen uber-

schritten hat, gilt der néchste Zug als der erste

fiir die folgende Zeitperiode, ausser im Fall, dass

nachweishar mehr Ziige gespielt worden sind.

8.7 N Nach Ende der Partie unterzeichnen beide Spieler

9

beide Partieformulare mit dem darauf notierten
Partieresultat. Dieses Resultat bleibt gultig, auch
wenn es falsch eingetragen worden ist, ausser der
Schiedsrichter entscheidet anders.

Das Remis (die unentschiedene Partie)

9.1N a Ein Spieler, der Remis anbieten mdchte, tut dies,

N

nachdem er einen Zug auf dem Schachbrett aus-
gefuhrt und bevor er seine Uhr angehalten und
die seines Gegners in Gang gesetzt hat. Ein Re-
misangebot zu einer beliebigen anderen Zeit ist
zwar gliltig, aber Artikel 12.5 muss berticksich-
tigt werden. An das Angebot kdnnen keine Be-
dingungen geknlpft werden. In beiden Fallen
kann das Remisangebot nicht zuriickgezogen
werden und bleibt giiltig, bis es der Gegner an-
nimmt, miindlich ablehnt, ablehnt durch Beriih-
ren einer Figur in der Absicht, diese zu ziehen
oder zu schlagen, oder die Partie auf andere
Weise beendet wird.

b Das Remisangebot wird von jedem Spieler mit
einem Symbol (siehe Anhang E) auf dem Partie-
formular notiert.

c Ein Antrag auf Remis gemédss Artikel 9.2, 9.3
oder 10.2 gilt als Remisangebot.
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9.2N Die Partie ist remis aufgrund eines korrekten An-

9.3

9.4

9.5

38

trages des Spielers, der am Zuge ist, wenn dieselbe

Stellung mindestens zum dritten Mal (nicht not-

wendigerweise durch Zugswiederholung in direk-

ter Folge)

a sogleich entstehen wird, falls er als Erstes seinen
Zug auf sein Partieformular schreibt und dem
Schiedsrichter seine Absicht erklart, diesen Zug
ausfiihren zu wollen, oder

b soeben entstanden ist und der Antragsteller am
Zug ist.

Stellungen unter a und b gelten als gleich, wenn

der gleiche Spieler am Zuge ist, Figuren der glei-

chen Art und Farbe die gleichen Felder besetzen
und die Zugmaglichkeiten aller Figuren beider

Spieler gleich sind.

Stellungen sind nicht gleich, wenn ein Bauer, der

en passant geschlagen werden konnte, nicht mehr

geschlagen werden kann, oder wenn das Recht zu
rochieren vorlibergehend oder endgliltig gedndert
hat.

Die Partie ist remis aufgrund eines korrekten An-

trages des Spielers, der am Zuge ist, falls

aer einen Zug auf sein Partieformular schreibt
und dem Schiedsrichter seine Absicht erkldrt,
diesen Zug ausfuhren zu wollen, der zur Folge
habe, dass dann die letzten 50 aufeinander fol-
genden Ziige eines jeden Spielers gemacht wor-
den sind, ohne dass ein Bauer gezogen oder eine
Figur geschlagen worden ist, oder

b die letzten 50 aufeinander folgenden Ziige eines
jeden Spielers geschehen sind, ohne dass ein
Bauer gezogen oder eine Figur geschlagen wor-
denist.

\Wenn ein Spieler einen Zug macht, ohne gemass

Artikel 9.2 oder 9.3 Remis beansprucht zu haben,

verliert er fir diesen Zug das Recht dazu.

Wenn ein Spieler geméss Artikel 9.2 oder 9.3

Remis beansprucht, muss er sofort beide Uhren

anhalten. Er ist nicht berechtigt, seinen Antrag

zurlickzuziehen.

a Erweist sich der Anspruch als berechtigt, ist die
Partie sofort remis.

b Erweist sich der Anspruch als nicht berechtigt,
fligt der Schiedsrichter drei Minuten zur rest-
lichen Bedenkzeit des Gegners hinzu. Ausser-
dem zieht der Schiedsrichter dem Antragstel-
ler, falls dieser noch mehr als zwei Minuten auf
seiner Uhr hat, die Halfte seiner Restbedenk-
zeit, hochstens aber drei Minuten, ab. Falls der
Antragsteller weniger als zwei Minuten, aber
mehr als eine Ubrig hat, wird seine Restbe-
denkzeit auf eine Minute gestellt. Falls der An-
tragsteller weniger als eine Minute (ibrig hat,
nimmt der Schiedsrichter keine Anderung an

9.6

10
10.1

seiner Uhr vor. Dann wird die Partie fortgesetzt
und der angekiindigte Zug muss ausgefiihrt
werden.
Die Partie ist remis, sobald eine Stellung entstan-
den ist,aus welcher ein Matt durch keine erdenkli-
che Folge von regelgemdssen Zlgen, selbst bei un-
geschicktestem Spiel, erreichbar ist. Damit ist die
Partie sofort beendet.

Die Endspurtphase

Die «Endspurtphase» ist die letzte Phase in einer
Partie, in welcher alle verbleibenden Zlge in einer
begrenzten Zeit gemacht werden missen.

10.2 NWenn der Spieler, der am Zuge ist, weniger als

103

1"

zwei Minuten Restbedenkzeit hat, darf er, bevor

sein Fallblattchen gefallen ist, Remis beantragen.

Er hélt die Uhren an und ruft den Schiedsrichter

herbei.

aFalls der Schiedsrichter darin bereinstimmt,
dass der Gegner keine Anstrengungen unter-
nehme, die Partie mit normalen Mitteln zu ge-
winnen, oder dass die Partie mit normalen
Mitteln Uberhaupt nicht zu gewinnen sei, er-
klart er die Partie flr remis. Andernfalls
schiebt er seine Entscheidung hinaus oder
lehnt den Antrag ab.

b Falls der Schiedsrichter seine Entscheidung hin-
ausschiebt, diirfen dem Gegner zwei zusatzliche
Minuten Bedenkzeit zugesprochen werden und
die Partie wird fortgesetzt, wenn méglich im Bei-
sein des Schiedsrichters. Nachdem ein Fallblatt-
chen gefallen ist, bestimmt der Schiedsrichter
das Spielergebnis.

c Falls der Schiedsrichter den Antrag abgelehnt
hat, werden dem Gegner zwei zusétzliche Minu-
ten Bedenkzeit zugesprochen.

d Der Entscheid des Schiedsrichters in Bezug auf
Artikel 10.2 a,b und c ist endgultig.

Wenn beide Fallblattchen gefallen sind und es

nicht nachweisbar ist, welches das erste war, ist die

Partie remis.

Spielergebnisse

111N Ausser nach anderslautender Vorankiindigung

12

gilt, dass ein Spieler,

» der seine Partie gewinnt oder kampflos gewinnt,
einen Punkt (1) erzielt,

« der seine Partie verliert oder kampflos verliert,
keinen Punkt (0) erzielt,

+ der seine Partie mit Remis beendet, einen halben
Punkt ¢4) erzielt.

Das Verhalten der Spieler

12.1 NEin Schachspieler unternimmt nichts, was dem

Ansehen des Schachspiels abtraglich sein kénnte.
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12.2 Wahrend des Spielverlaufs ist es den Spielern ver-
boten, sich irgendwelche Notizen, Informations-
quellen oder Ratschlége zunutze zu machen oder
auf einem anderen Schachbrett zu analysieren.
Das Partieformular dient ausschliesslich zur Auf-
zeichnung der Zlige, der Zeitangaben auf den Uh-
ren, der Remisangebote und der mit einem Antrag
in Zusammenhang stehenden Umsténde.
Spieler, die ihre Partie beendet haben, gelten als
Zuschauer.
Esist den Spielern nicht gestattet, das Turnierareal
ohne Erlaubnis des Schiedsrichters zu verlassen.
Das Turnierareal ist begrenzt auf den Spielbereich,
Toiletten, Verpflegungsbereiche und Nebenrdume
flr Raucher, sowie auf allféllige weitere, vom
Schiedsrichter bezeichnete Bereiche.
Dem Spieler, der am Zug ist, ist es nicht gestattet,
den Spielbereich ohne Erlaubnis des Schiedsrich-
ters zu verlassen.
12.5NEs ist verboten, den Gegner auf irgendwelche Art
abzulenken oder zu stdren. Dazu gehdrt auch un-
gerechtfertigtes Antragstellen oder Anbieten von
Remis.
12.6 Ein Verstoss gegen irgendeinen Teil der Artikel
12.1 bis 12.5 wird gemass Artikel 13.4 bestraft.
12.7N Andauernde Weigerung eines Spielers, sich an die
Schachregeln zu halten, wird mit Partieverlust be-
straft. Die vom Gegner erzielte Punktzahl wird
vom Schiedsrichter bestimmt.
\Wenn sich beide Spieler geméss Artikel 12.7 schul-
dig machen, wird fiir beide das Spiel fiir verloren
erklart.

12.3

124

128

13  Der Aufgahenbereich
des Schiedsrichters (siche Vorwort)
Der Schiedsrichter achtet auf striktes Einhalten
der Schachregeln.
Der Schiedsrichter handeltim besten Interesse des
Wettkampfes. Er soll daftir sorgen, dass durchge-
hend gute Spielbedingungen herrschen und dass
die Spieler nicht gestdrt werden. Er beaufsichtigt
den Ablauf des Wettkampfes.
Der Schiedsrichter beobachtet die Partien, be-
sonders in der Zeitnotphase, setzt Entscheidun-
gen, die er getroffen hat, durch und verhdngt in an-
gebrachten Fallen Strafen Gber Spieler.
13.4NDer Schiedsrichter kann eine oder mehrere der
folgenden Strafen verhéngen:
a eine Verwarnung,
b das Verléngern der Restbedenkzeit des Gegners,
c das \erkiirzen der Restbedenkzeit des fehlbaren
Spielers,
dden \erlust der Partie,
N eeine Kirzung der Punktzahl im Partieresultat
der fehlbaren Partei,

131

13.2

133
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N £ eine Erhdhung der Punktzahl im Partieresultat
des Gegners bis zu der in dieser Partie erreich-
baren Hochstzahl,

g den Ausschluss vom Turnier.

13.5 Beiexternen Stdrungen darf der Schiedsrichter ei-
nem der Spieler oder auch beiden zusétzliche Be-
denkzeit gewahren.

13.6N Der Schiedsrichter darf nicht in eine Partie ein-
greifen, ausser in den Féllen, die in den Schachre-
geln erwahnt sind. Er gibt die Zahl der gespielten
ZUge nicht bekannt, ausser in Anwendung von Ar-
tikel 8.5 zu dem Zeitpunkt, da mindestens einer
der Spieler seine gesamte Bedenkzeit verbraucht
hat. Der Schiedsrichter unterlasst es, einem Spieler
mitzuteilen, dass sein Gegner einen Zug ausge-
flihrt habe.

13.7NZuschauer und Spieler anderer Partien drfen
nicht (ber eine Partie reden oder sich auf andere
Weise einmischen. Falls nétig, darf der Schieds-
richter die Stdrer aus dem Turnierareal weisen.

14 Die FIDE

14.1 Angeschlossene Fdderationen konnen die FIDE in
Fragen zu den Schachregeln um offizielle Ent-
scheidungen ersuchen.

ANHANG

A. Héngepartien (abgebrochene Partien)

Al alst nach Ablauf der vorgeschriebenen Spielzeit
eine Partie noch nicht beendet, fordert der
Schiedsrichter den Spieler, der am Zuge ist, dazu
auf, seinen Zug «abzugeben. Der Spieler muss
seinen Zug in unzweideutiger Schreibweise auf
sein Partieformular schreiben, dieses und das-
jenige seines Gegners in einen Umschlag legen
und den Umschlag verschliessen. Erst danach
darf er seine Uhr anhalten, ohne dabei aber die
Uhr seines Gegners in Gang zu setzen. Solange er
die Uhren noch nicht angehalten hat, behdlt der
Spieler das Recht, seinen Abgabezug zu dndern.
Ein Spieler,der nach der Aufforderung durch den
Schiedsrichter, seinen Zug abzugeben, auf dem
Schachbrett einen Zug ausfiihrt, muss eben die-
sen Zug als seinen Abgabezug auf sein Partiefor-
mular schreiben.

b Wenn ein Spieler, der am Zuge ist, vor Ende der
vorgesehenen Spielzeit die Partie abbricht, gilt
das spielplangemésse Ende der Spielzeit als Zeit-
punkt der Zugabgabe, und seine verbleibende
Bedenkzeit wird entsprechend notiert.

A2 Folgende Angaben gehéren auf den Umschlag:

a die Namen der Spieler,

b die Stellung unmittelbar vor dem abgegebenen
Zug,

¢ die von jedem Spieler verbrauchte Zeit,
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A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9
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d derNamedes Spielers,der denZugabgegeben hat,

e die Nummer des abgegebenen Zuges,

f ein Remisangebot, falls es noch gliltig ist,

g Datum, Zeit und Ort der Wiederaufnahme der
Partie.

Der Schiedsrichter Gberpriift die Richtigkeit der

Angaben auf dem Umschlag und ist fiir dessen si-

chere Aufbewahrung verantwortlich.

\Wenn ein Spieler Remis anbietet, nachdem sein

Gegner seinen Zug abgegeben hat, bleibt das An-

gebot glltig, bis der Gegner es gemass Artikel 9.1

angenommen oder abgelehnt hat.

Vor Wiederaufnahme der Partie wird die Stellung

unmittelbar vor dem Abgabezug auf dem Schach-

brett aufgebaut und die Uhren werden auf die

Zeiten gestellt, die jeder Spieler bis zum Partie-

abbruch verbraucht hatte.

Falls vor der Wiederaufnahme der Partie ein Re-

mis vereinbart wird oder einer der Spieler dem

Schiedsrichter mitteilt, dass er aufgebe, ist die Par-

tie beendet.

Der Umschlag wird erst geéffnet, wenn der Spieler,

der auf den Abgabezug antworten muss, anwesend

ist.

Mit Ausnahme der Félle, die durch die Artikel 6.10

und 9.6 erfasst werden, ist die Partie fiir einen

Spieler verloren, dessen Aufzeichnung seines Ab-

gabezuges

a mehrdeutig ist, oder

b auf eine Art notiert ist, welche die wahre Bedeu-
tung unmdglich erkennen lasst, oder

¢ regelwidrig ist.

Zum vereinbarten Zeitpunkt der Wiederaufnahme

wird wie folgt verfahren:

a Falls der Spieler, der auf den Abgabezug antwor-
ten muss, anwesend ist, wird der Umschlag ge-
6ffnet, der Abgabezug auf dem Schachbrett aus-
gefuhrt und die Uhr in Gang gesetzt.

b Falls der Spieler, der auf den Abgabezug antwor-
ten muss, nicht anwesend ist, wird seine Uhr in
Gang gesetzt. Bei seinem Eintreffen darf er seine
Uhr anhalten und den Schiedsrichter rufen.
Dannwird der Umschlag ge6ffnet und der Abga-
bezug auf dem Brett ausgefilhrt. Danach wird
seine Uhr wieder in Gang gesetzt.

¢ Falls der Spieler, der den Zug abgegeben hatte,
nicht anwesend ist, hat sein Gegner das Recht,
seinen Antwortzug, statt ihn auf normale Weise
auszufiihren, auf seinem Partieformular aufzu-
zeichnen, dieses in einem neuen Umschlag zu
verschliessen, seine Uhr anzuhalten und die sei-
nes Gegners in Gang zu setzen. In diesem Fall
wird der Umschlag dem Schiedsrichter zur si-
cheren Aufbewahrung ausgeh&ndigt und erst
beim Eintreffen des Gegners gedffnet.

Al10 Ein Spieler verliert die Partie, wenn er zur Wieder-
aufnahme einer Hangepartie mit mehr als einer
Stunde Verspatung am Schachbrett erscheint (es
sei denn, das Turnierreglement sehe etwas anderes
vor oder der Schiedsrichter entscheide anders). Ist
jedoch der Spieler, der den Zug abgegeben hat,
der zu spat Kommende, so ist der Partieausgang
anders, falls:
ader abwesende Spieler die Partie dadurch ge-

wonnen hat, dass der Abgabezug matt setzt, oder

b der abwesende Spieler dadurch ein Remis verur-
sacht hat, dass der Abgabezug patt setzt oder
eine der Stellungen, die in Artikel 9.6 beschrie-
ben sind, herbeifihrt, oder

c der am Schachbrett anwesende Spieler die Partie
gemass Artikel 6.10 verloren hat.

A1l aWennder Umschlag mit dem Abgabezug abhan-
den gekommen ist, wird die Partie aus der Stel-
lung und mit den Uhrzeiten, wie sie bei Partie-
abbruch aufgezeichnet worden waren, fortge-
setzt. Kann die von jedem Spieler verbrauchte
Bedenkzeit nicht mit Sicherheit festgelegt wer-
den, stellt der Schiedsrichter die Uhren ein. Der
Spieler, der den Abgabezug gemacht hat, fiihrt
auf dem Schachbrett den Zug aus, von dem er
aussagt, er habe ihn abgegeben.

b Wenn es unmdglich ist, die Stellung mit Sicher-
heit festzulegen, ist die Partie ungltig, und es
muss eine neue Partie gespielt werden.

A12 Wenn bei der Wiederaufnahme der Partie einer
der Spieler vor Ausfiihrung seines ersten Zuges
darauf hinweist, dass die verbrauchte Zeit auf ei-
ner der Uhren falsch eingestellt worden sei, muss
der Fehler berichtigt werden. Wird der Fehler nicht
festgestellt, geht die Partie ohne Berichtigung wei-
ter, es sei denn, der Schiedsrichter erachte die Fol-
gen als zu schwerwiegend.

Al13 Massgebend fiir Anfang und Ende jeder Wieder-
aufnahmespielzeit ist die Uhr des Schiedsrichters.
Die Uhrzeiten flir den Beginn und fiir den Schluss
werden im Voraus bekannt gegeben.

B  Schnellschach
B1  Eine Schnellschachpartie ist eine Partie, in der alle
Zlige innerhalb einer festgesetzten Zeit von zwi-

www.schachbund.ch

(Aktuelle Resultate SMM, SGM, Team-Cup,
Coupe Suisse, SMM-Statistiken, Fiihrungsliste)
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B2

B3
B4AN

B5SN

B6

B7

B8

C2

C3N

c4

schen 15 und 60 Minuten pro Spieler gemacht wer-

den missen.

Es gelten die FIDE-Regeln, es sei denn, sie werden

durch die folgenden Schnellschachregeln ausser

Kraft gesetzt.

Die Spieler miissen die Ziige nicht aufzeichnen.

Sobald jeder Spieler drei Zlige vollstandig abge-

schlossen hat, kann eine falsche Figurenaufstel-

lung, Brettausrichtung oder Uhrzeigerstellung
nicht mehr beanstandet werden.

Falls Kénig und Dame vertauscht worden sind und

danach dort belassen worden sind, darf mit die-

sem Konig nicht rochiert werden.

a Der Schiedsrichter fallt eine Entscheidung ge-
méss Artikel 4 (Die Ausfuhrung der Zlge) nur
auf Ersuchen durch einen oder beide Spieler.

bDer Spieler verliert das Recht, Regelverstosse
oder regelwidrige Zlge nach Artikel 7.2,7.3 und
7.5 zu beanstanden, sobald er eine Figur gemass
Artikel 4.3 beruhrt hat.

Das Fallblattchen gilt als gefallen, sobald einer der

Spieler mit Recht darauf hingewiesen hat. Der

Schiedsrichter unterlasst es, das Fallen eines Blatt-

chens anzuzeigen.

Um einen Gewinn durch Zeitlberschreitung zu

beanspruchen, muss der Antragsteller beide Uh-

ren anhalten und den Schiedsrichter benachrich-
tigen. Dem Antrag wird nur stattgegeben, wenn
nach Anhalten der Uhren das Fallblattchen des

Antragstellers noch oben und das seines Gegners

gefallen ist.

Falls beide Fallblattchen gefallen sind, ist die Par-

tie remis.

Blitzschach

Eine Blitzpartie ist eine Partie, in der alle Zlige
innerhalb einer festgesetzten Zeit von weniger
als 15 Minuten pro Spieler gemacht werden mds-
sen.

Es gelten die Schnellschachregeln geméss Anhang
B, ausgenommen dort, wo sie durch die folgenden
Blitzschachregeln ausser Kraft gesetzt werden.
Ein regelwidriger Zug ist vollstandig abgeschlos-
sen, sobald die Uhr des Gegners in Gang gesetzt
worden ist. Daraufhin, bevor er selbst seinen Zug
ausflihrt, ist der Gegner berechtigt, den Gewinn zu
beanspruchen. Wenn der Gegner den Kénig des
Spielers mit keiner erdenklichen Folge von regel-
gemassen Ziigen, bei ungeschicktestem Gegen-
spiel, matt setzen kann, dann ist er berechtigt, be-
vor er seinen eigenen Zug ausfiihrt, ein Remis zu
beanspruchen. Sobald der Gegner seinen eigenen
Zug ausgefiihrt hat, kann ein regelwidriger Zug
nicht mehr berichtigt werden.

Artikel 10.2 ist nicht in Kraft.
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Endspurtphase

ohne Anwesenheit eines Schiedsrichters

\Wenn Partien gemass Artikel 10 gespielt werden,

kann ein Spieler zu einem Zeitpunkt, bei dem ihm

weniger als zwei Minuten Bedenkzeit verbleiben,

aber sein Fallbl&ttchen noch nicht gefallen ist, Re-

mis beantragen. Dies beendet die Partie.

Er hat die Mdglichkeit, seinen Antrag darauf zu

begriinden, dass

a sein Gegner mit normalen Mitteln nicht gewin-
nen kdnne, oder

b sein Gegner keine Versuche unternommen habe,
mit normalen Mitteln zu gewinnen.

Im Fall «a» muss der Spieler die Endstellung auf-

schreiben und sein Gegner muss sie bestétigen.

Im Fall «b» muss der Spieler die Endstellung auf-

schreiben und ein vor dem Ende der Partie kom-

plett ausgefiilltes Partieformular abgeben. Der

Gegner bestatigt sowohl die Partieaufzeichnung

als auch die Schlussstellung.

Der Antrag wird einem Schiedsrichter Gibergeben,

dessen Entscheid endgiltig ist.

Algebraische Notation
Siehe: www.schachbund.ch oder www.fide.com

Wettkampfe
mit sehbehinderten Teilnehmern
Siehe: www.schachbund.ch oder www.fide.com

USA / Kanada

Die gunstigsten Angebote fur:
— Linien- und Charterfliige

— Fly/Drive-Arrangements

— Mietwagen/Camper
Rundreisen/Hotels etc.
Sprachaufenthalte

Lédwenstr. 1, 8001 Zurich
Tel. (01) 211 69 00

Fax (01) 212 05 36
info@atlantisreisen.ch
www.atlantisreisen.ch
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